UNTERM STRICH - KOSTENLOS

Wichteln

planen

fiirs Biiro, die Familie und den Freundeskreis

Absprache - Auslosen - Lose & Anhanger - Wunschkarten - Spielregeln

Alles fiir eure Wichtelrunde - von der Absprache bis zur Geschenkiibergabe

A4 - zum Ausdrucken - jedes Jahr nutzbar




Unsere Wichtelrunde

Einmal ausfiillen, abfotografieren, in die Gruppe schicken

Gruppe / Anlass:

Ubergabe am / um:

Wo?

Budget pro Geschenk: bis €

Zusagen bis:

Auslosung am (klassisch, Wunschwichteln):

Wunschkarten abgeben bis (nur Wunschwichteln):

Organisation / Auslosung:

Das Limit gilt fiirs Geschenk; ob Porto und Verpackung dazuzéhlen, vorher abmachen. Bei Selbstgemachtem zéhlt das Material mit.
Variante [0 klassisch [ Wunschwichteln [ Wirfelwichteln  [] Schrottwichteln mit Wiirfel
Regeln [ Selbstgemachtes erlaubt  [] Gebrauchteserlaubt [ Selbstgebackenes erlaubt

[ gekaufte Lebensmittel nur originalverpackt  [] keine Duftprodukte

Ein Motto? (eins ankreuzen oder keins)

] Aus der Region ] Mit gutem Grund

mit einem Zettel, woher es kommt ein Satz dazu, warum genau dieses Geschenk dabei ist
[] Schon nédchste Woche im Einsatz ] Invier Wochen aufgebraucht

wird bald benutzt, statt herumzustehen danach ist nichts mehr davon Ulibrig
[] Aus zweiter Hand, mit Geschichte [] Selbst gemacht

gut erhalten, mit Zettel, warum es weiterzieht nur, wenn alle in der Runde Lust darauf haben

»Aus zweiter Hand“ braucht ,,Gebrauchtes erlaubt*, ,,Selbst gemacht“ braucht ,,Selbstgemachtes erlaubt”. Beim Schrottwichteln ist Gebrauchtes
immer erlaubt.

e N
Zum Abschreiben fur den Gruppenchat

Wer hat Lust aufs Wichteln? Wir treffen uns am um Uhrin/bei______ .Wirmachen____ mit hochstens
(wenn ihr mogt). Sagt bitte bis ______ Bescheid, ob ihr dabei seid; ausgelost

__.Wer nicht mitmachen mochte, setzt einfach aus.

Oder eigener Text:

,Erst Budget und Regeln kldren. Sonst wird beim Auspacken diskutiert. @
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Wer ist dabeir?

Nur bestdtigte Zusagen eintragen

Name dabei Name erhalten | Wunschkarte da Geschenk da
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O

Mehr als 12 Personen? Seite 3 zweimal drucken. Seite 4 hat 20 Lose und 16 Anhdinger. Seite 5 hat vier Wunschkarten, bei fiinf bis acht Personen also
zweimal drucken.

e N
Auslosen (nur klassisch und Wunschwichteln)

Am Tisch:

Alle Namen auf die Lose (S. 4), gleich falten, mischen. Jede Person zieht verdeckt eins. Wer sich selbst oder eine
ausgeschlossene Person zieht: alle Lose zuriick, die ganze Runde zieht neu.

Verteilt oder im Homeoffice:

Die Organisation mischt die Teilnehmerliste zu einer zufalligen Reihenfolge. Jede Person beschenkt die ndchste, die letzte
die erste. Jede Person erfahrt ihren Namen einzeln. Wer organisiert und mitwichtelt, kennt alle Zuordnungen; sonst lost
jemand auflerhalb der Runde.

Paare und Haushalte:

Ein Ausschluss geht nur beim klassischen und beim Wunschwichteln. In der Liste diirfen Ausgeschlossene nicht direkt
aufeinanderfolgen, auch nicht Ende und Anfang. Gehort mehr als die Halfte der Runde zu einem Haushalt, geht es nicht.
Beim Wiirfel- und Schrottwichteln kann ein Geschenk auch beim Partner landen.

Wunschwichteln:
Die Organisation sammelt die Wunschkarten vor der Auslosung ein und gibt danach jeder Person die Karte der Person, die
sie beschenkt. Was auf der Karte steht, geht den allgemeinen Regeln vor. Karten nicht in die Gruppe schicken.

Versand und Absagen:
Versandfrist und Porto abmachen, Adressen nur mit Einverstandnis weitergeben. Absage nach dem Auslosen sofort melden:
Ist noch nichts gekauft, ordnet die Organisation neu zu, sonst klart sie es mit den Betroffenen.

,Eigenen Namen erwischt? Alle Lose zuriick und noch mal ziehen. @*
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Lose und Anhanger

Entlang der gestrichelten Linien ausschneiden
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,Alle Lose gleich falten, damit niemand seins erkennt. @*
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Wunschkarten

Fiir Wunschwichteln: ausfiillen, entlang der gestrichelten Linie ausschneiden, bei der Organisation abgeben

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Meine Wunschkarte

Name:

Hobby / Zeitvertreib:

Lieblingsfarbe:

Gebrauchtesokay? [ ja [ nein

Das mochte ich nicht bekommen (freiwillig):

[ suB [ salzig [ beides [] nichts davon

Dariiber wiirde ich mich freuen:

GrofRe (falls notig):

- o —— —— ————

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Meine Wunschkarte

Name:

Hobby / Zeitvertreib:

Lieblingsfarbe:

Gebrauchtes okay? [dja [ nein

Das mdchte ich nicht bekommen (freiwillig):

[d suR [] salzig [ beides [] nichtsdavon

Dartiber wiirde ich mich freuen:

GroRe (falls notig):

- o —— —— ————

- o —— —— ————

- o —— —— ————

Meine Wunschkarte

Name:

Hobby / Zeitvertreib:

Lieblingsfarbe:

[ siBR [ salzig [ beides [ nichtsdavon

Gebrauchtesokay? [Jja [ nein

Das mochte ich nicht bekommen (freiwillig):

Dariiber wiirde ich mich freuen:

GroRe (falls notig):

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Meine Wunschkarte

Name:

Hobby / Zeitvertreib:

Lieblingsfarbe:

[ suR [] salzig [ beides [ nichtsdavon

Gebrauchtes okay? [dja [ nein

Das mdochte ich nicht bekommen (freiwillig):

Dartiber wiirde ich mich freuen:

GroRe (falls notig):

»Schreib ruhig dazu, womit du nichts anfangen kannst. @*
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Spielregeln fur den Abend

Losen, wiirfeln, tauschen, raten

Klassisch ab 3 personen - 1-2 min. pro Geschenk

Vorher losen (S. 3). Jede Person bringt genau ein Geschenk fiir den gezogenen Namen mit, mit Anhdnger. Ausgepackt wird
nacheinander; wer mag, rat vorher, von wem es ist.

Wunschwichteln ab 3 personen - 1-2 min. pro Geschenk

Wie klassisch, nur schenkt jede Person nach der Wunschkarte (S. 5), die sie nach dem Losen bekommt.

Wﬁrfelwichteln ab 4 Personen - 15-20 Min. - 1 Wiirfel, 1 Wecker

Jede Person bringt ein Geschenk ohne Namen mit (Anhanger unten auf S. 4). Alle Geschenke kommen in die Mitte, jede Person
nimmt eins, das nicht ihr eigenes ist; bleibt der letzten nur ihr eigenes, tauscht sie vor dem Start mit jemandem. Die
Organisation stellt den Wecker und sagt ,,Start“; dann wird reihum gewdirfelt:

@ mit der Person links tauschen @ mit der Person rechts tauschen
@ das Geschenk vor dir auspacken, falls noch zu @ mit einer Person deiner Wahl tauschen
@ alle geben ihr Geschenk nach links @ aussetzen

Ende: Wenn der Wecker klingelt, gehdrt dir das Geschenk, das vor dir liegt; was noch zu ist, wird jetzt ausgepackt. Liegt dein
eigenes vor dir, tauschst du mit der Person links. Per Video dabei: Das Geschenk ist vorher am Spielort, im Kreis bleibt ein Platz
fir die Person frei, eine Person vor Ort tauscht und packt dort aus. Die zugeschaltete Person wiirfelt mit; ihr Geschenk wird
danach verschickt.

Schrottwichteln mit Wurfel Regeln wie Wiirfelwichteln

Jede Person bringt etwas aus dem eigenen Haushalt mit, das sie nicht mehr braucht: sauber, funktionsfahig, schon verpackt,
nichts extra dafir kaufen. Nichts Peinliches und nichts, was jemanden bloRstellt.

Ideen fur die Ubergabe

- Klassisch und Wunschwichteln: Der Wichtel legt drei anonyme Hinweise bei. Die beschenkte Person darf zweimal raten, dann
wird aufgelost.

- Klassisch ohne Raten: Alle Geschenke liegen zusammen, ausgepackt wird gleichzeitig.

- Klassisch im Homeoffice: Geschenke vorab verschicken und beim gemeinsamen Videoanruf 6ffnen.

- Wirfel- und Schrottwichteln: Nach dem Spiel rét die Runde, wer welches Geschenk mitgebracht hat.

Unsere Hausregeln andere Wiirfelzahlen, Spielzeit, wer anfdngt ...

p
Wenn dir das gefallt ...

Wer mehr als eine Wichtelrunde plant: Der Weihnachtsplaner fiir Finanzen hat Schenk-Absprachen fiir
Familie und Kollegium, ein Geschenkebudget und einen Geschenke-Tracker.

franziskamende.de/go/finanzen

Kostenlos fiir den privaten Gebrauch. Bitte nicht weiterverkaufen oder als Datei weitergeben - gern verlinken:
franziskamende.de/untermstrich. Die Illustrationen sind Ki-gestiitzt gerendert.

,Hier gibt es keine Punkte. Am Ende hat jede Person ein Geschenk. @
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